Guia de montaje del robot K-KURIBOT

VER EL ROBOT K-KURIBOT V.5 MONTADO EN 3D

Para facilitar el proceso de montaje de este robot es posible pulsar sobre el siguiente enlace para verlo
montado en 3D con vistas: Abrir Enlace

En caso de no poder abrir el enlace copiar y pegar la siguiente direccion url:

https://3dwarehouse.sketchup.com/model/02f229c2-9e4e-4d08-8cd9-0ab7d866eb91/Robot-educativo-
kkuribot-versi%C3%B3n-5

1. Presionar directamente sobre la imagen para que se abra en 3D. Tardara
unos segundos en cargar

Preparing for hyperspace jump.

2. En la parte central derecha de esta ventana pulsar sobre “<” para que se
abra la barra de los iconos

3. Pulsa sobre el icono en la parte inferior derecha para poner el objeto 3D a pantalla completa

Ahora pulsar sobre el simbolo de la “claqueta de cine”, en la parte superior de la barra de iconos
que aparece a la derecha

5. Seleccionar las diferentes vistas de la tarjeta 3D
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IMPORTANTE: En caso de que el robot no se pueda ver a través del navegador web:
1. Primero descargar el fichero del robot desde: Descargar Robot 3D
2. Instalar e instalar el visor de 3D: Descargar el visor

Una vez descargado e instalado el visor abrir este programa y a continuacion buscar el fichero 3D del
robot para abrirlo.
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http://www.futureworkss.com/arduino/arduino.html
http://futureworkss.com//Visor_3D_XP_Sketchup.msi
http://futureworkss.com/ROBOT_KKURIBOT_V5.SKP
https://3dwarehouse.sketchup.com/model/02f229c2-9e4e-4d08-8cd9-0ab7d866eb91/Robot-educativo-kkuribot-versi%C3%B3n-5
https://3dwarehouse.sketchup.com/model/02f229c2-9e4e-4d08-8cd9-0ab7d866eb91/Robot-educativo-kkuribot-versi%C3%B3n-5
https://3dwarehouse.sketchup.com/model/02f229c2-9e4e-4d08-8cd9-0ab7d866eb91/Robot-educativo-kkuribot-versi%C3%B3n-5

