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INICIO

Declarar una variable para guardar el estado del pulsador int switchstate = 0;
Configurar Arduino void setup() {
Establecer que terminales digitales pinMode(terminal,OUTPUT)
trabajan como entradas y/o salidas pinMode(terminal,INPUT)

v

Ejecutar el programa continuamente void loop() {

|

Leer el estado el pulsador y guardarlo

Encender LED verde
apagar LEDs rojos

Apagar el LED verde
encender el primer LED rojo
apagar el segundo LED rojo

v

Esperar un cuarto de segundo
\

\

Apagar el primer LED rojo -4 @000

encender el segundo LED rojo

v

Esperar un cuarto de segundo

Instruccion digitalWrite(terminal,estado)

delay(250);
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