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PROYECTO Nº5: INDICADOR DE ESTADO DE ÁNIMO

INICIO

Configurar Arduino

Indicarle a Arduino a que terminal se une
el servomotor. Se activa el monitor serie

Ejecutar el programa continuamente

Cargar la librería que controla el servomotor
Crear una variable que llame a la librería Servo. Definir una variable constante entera para la entrada A0

Crear dos variables enteras, una para guardar el valor leído de A0 y otra para el valor del ángulo
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void loop() {

Leer la posición del potenciómetro y guardar este valor

Mostrar en la pantalla del ordenador el valor
de posición del potenciómetro

Cambiar el rango de escala leído del potenciómetro de 0 a 1023 al rango 0 a 
179 y así pasarlo a valores angulares

Mostrar en la pantalla del ordenador el valor del ángulo

Mover el servomotor a la posición indicada por la variable Angulo
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void setup() {
  MiServo.attach(9);
  Serial.begin(9600);

#include <Servo.h>
Servo MiServo;
int const PinPot= A0;
int ValorPot;
int Angulo;

ValorPot = analogRead(PinPot);

Angulo = map(ValorPot, 0, 1023, 0, 179);

MiServo.write(Angulo);

Serial.print(" , Angulo: ");
Serial.println(Angulo);

Serial.print("Posicion del potenciometro: ");
Serial.print(ValorPot);
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