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CURSO SOBRE LA CREACIÓN DE CONTENIDOS EDUCATIVOS CON UN EDITOR DE
IMAGEN Y UN EDITOR DE VÍDEO

INTRODUCCIÓN

La utilización de programas para crear contenidos educativos que aumente el interés de 
los alumnos está a la orden del día, sobre todo con la aplicación de las TIC a la práctica docente.

Este curso trata sobre la elaboración de materiales para los alumnos utilizando un editor de
imágenes y un editor de vídeo.

CREACIÓN DE CONTENIDOS GRÁFICOS

Este tema esta compuesto por varios apartados, ya que por un lado se verá como 
descargar e instalar el programa de edición de imágenes, su entorno, como crear un logotipo, etc.

EJERCICIO Nº1: CREAR ESTRUCTURA DE CARPETAS

Antes de comenzar a trabajar con el editor de imágenes es necesario crear una estructura 
de carpetas, en donde guardar todos los materiales que se van a elaborar, de tal forma que estén 
bien organizados y se puedan localizar fácilmente.

Es importante saber que las carpetas nunca debe de llevar acentos. Los apartados de este 
ejercicio son:

1. Crear una carpeta principal en el escritorio llamada “Curso de edicion de imagen y video”

2. Dentro de la carpeta anterior crear dos carpetas, una llamada “Recursos” y otra llamada 
“Creacion de contenidos”

3. Ahora dentro de la carpeta “Recursos” crear dos carpetas, una llamada “Graficos” y otra 
“Videos”

http://www.futureworkss.com 3 By Tino Fernández



Curso de creación de contenidos educativos con un editor de imagen y un editor de vídeo

EJERCICIO Nº2: DESCARGA E INSTALACIÓN DE GIMP

El programa Gimp es un editor de imágenes que pertenece a la categoría de programas 
del tipo GNU (General Public License o licencia pública general), lo cual quiere decir que se trata 
de un programa totalmente gratuito. Las siglas de GIMP se refieren a “GNU Image Manipulation 
Program”.

Este editor gráfico es una alternativa de software libre al programa Photoshop, pudiendo 
realizar los mismo montajes gráficos que con este programa.

GIMP lee y escribe la mayoría de los formatos de ficheros gráficos, entre ellos jpg, gif, png,
pcx, tiff, y los de Photoshop, además de poseer su propio formato de almacenamiento de ficheros,
xcf. También es capaz de importar ficheros en pdf y también imágenes vectoriales en formato svg 
creadas, por ejemplo, con Inkscape.

Los pasos a realizar en este ejercicio son:

1. Entrar en esta página web: http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html 

2. Ahora pulsar sobre el texto “Descargar Gimp gratis (version 2.8.1)”

3. Al pulsar sobre el enlace anterior comenzará la descarga del fichero ejecutable de 86,2 
Mbytes.

4. Una vez descargado pulsar dos veces sobre este fichero para comenzar el proceso de 
instalación.

1. Escoger como idioma de instalación el español

2. En la siguiente ventana pulsar sobre el botón de
“Instalar”

3. Un vez instalado, abrir este programa y atender las
explicaciones del profesor para saber como se
configura
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EJERCICIO Nº3: EL ENTORNO DEL PROGRAMA GIMP

Para trabajar con este programa es necesario identificar las partes que componen su 
entorno, así como la utilidad de cada una de estas partes.

1. Abrir el programa Gimp.

2. Fijarse en la imagen inferior, e identificar cada una de sus partes según se identifican en la 
imagen inferior. Estudiarlas.

1. Barra de menús: Desde aquí se accede a todas las funciones del programa, esta 
dividido por categorías, Archivo, Editar, etc.

2. Caja de herramientas: Incluye un conjunto de iconos que se emplean para seleccionar 
herramientas, y otras opciones.

3. Opciones de la herramienta seleccionada: muestra opciones para la herramienta 
actualmente seleccionada. En este caso se trata de las opciones de la herramienta 
”Aerógrafo”.

4. Ventana de trabajo: Se trata de la ventana sobre la que se trabaja. Puede haber varias 
ventanas de trabajo a la vez, cada una de ellas con una imagen diferente.

5. Capas: Una imagen puede estar compuesta por varias imágenes superpuestas, cada 
una en una capa diferente. Esta ventana muestra las capas que contiene la imagen 
que se muestra en al ventana de trabajo, este caso aparecen tres capas.

6. Recursos: Muestras varios tipos de recursos para la edición de gráficos, desde tipos de
brochas, paletas, patrones, etc.
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EJERCICIO Nº4: CREACIÓN DE UN TEXTO SIN FONDO

La utilidad para crear un texto sin fondo es muy variada, principalmente para que el texto 
muestre la imagen de fondo donde se inserta, por ejemplo, para crear un encabezado para 
nuestro blog o página web.

Para usar imágenes sin fondo existen varios formatos, pero el más extendido en Internet 
son las imágenes con extensión PNG. Por tanto veamos paso a paso como crear un texto del tipo 
“BLOG DEL CPI SAN SADURNIÑO” en formato PNG y sin fondo.

1. Abrir el programa Gimp.

2. El tamaño de la imagen a diseñar dependerá del tamaño que
queramos que tenga la imagen de ancho, pero por regla
general se puede considerar que si se trata del encabezado de
un blog, como mínimo deberá tener 800 pixels de ancho por
200 de alto. Al tener este ancho se asegura que los netbooks,
con pantallas de 10 pulgadas, muestren el texto sin cortarlo.

3. Dentro del menú “Archivo” de Gimp, escoger “Nuevo”.

4. En la ventana que se abre escoger:

1. Dentro del “Tamaño de la imagen”, Ancho: 800 y Altura: 200 

2. Abrir “Opciones avanzadas”  y en el apartado de rellenar
escoger “Transparencia”. Pulsar en “Aceptar”

5. Se crea una imagen sin fondo.

6. Ahora en la caja de herramientas seleccionar “Herramienta de
texto”, y aquí:

1. Tipografía: Trebuchet MS Bold Italic. Se trata del tipo de fuente
a utilizar.

2. Tamaño: 30. El tamaño de la fuente usada.

3. Justificar: A la izquierda.

7. A continuación atender a las explicaciones del profesor para
colocar y centrar el texto sobre la imagen sin fondo.

8. Una vez se muestra el texto como se puede ver en la imagen superior, se le añade una 
sombra. Para hacerlo entrar en el menú “Filtro” y escoger “Luces y sombras” y “Sombra 
arrojada”. En la ventana que se abre dejarlo todo por defecto.
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9. Al pulsar el botón de “Aceptar”, la imagen final será como la que aparece aquí abajo.

10. Por último dentro del menú “Archivo” escoger “Exportar”.

11. Se abre una nueva ventana y aquí:

1. Dentro del apartado “Nombre” poner el nombre del fichero junto con su extensión, en 
este caso “Encabezado blog CPI.png”

2. La ruta para guardar este fichero será dentro de la carpeta “Graficos” la cual se 
encuentra dentro de la carpeta “Recursos” que a su vez está dentro de la carpeta 
“Curso de edicion de imagen y video”, la cual se localiza en el escritorio

3. Por último pulsar el botón de “Exportar”

12. En la siguiente ventana que se abre quitar la marca de la casilla
“Guardar el color de fondo”.

13. Volver a guardar este fichero, pero ahora conservando todas
las  capas que lo forman. Para hacerlo dentro del menú
“Archivo” escoger “Guardar”.

14. En la ventana que se abre poner el mismo nombre pero con la
extensión xcf, por tanto “Encabezado blog CPI.xcf”. Escoger la
misma ruta que para el fichero anterior.

Aquí puede verse el texto con un fondo añadido desde Gimp.
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EJERCICIO Nº5: CREACIÓN DE UN LOGOTIPO

El programa Gimp incluye una utilidad que permite crear varios tipos de logotipos a partir 
de un texto. Esta opción no está disponible en muchos programas de pago. Aquí se pueden ver 
todas las variantes de logotipo sobre el mismo texto “CPI San Sadurniño”.

Para crear cualquiera de los logotipos mostrados a continuación, dentro del menú “Archivo”
escoger “Crear”, y aquí “Logotipos”, aparecen 28 tipos diferentes, escoger uno de ellos.

Nº Tipo Resultado final

01 Bisel degradado

02 Bovinación

03 Bruñido

04 Básico I

05 Básico II

06 Cabecera de título web

07 Calor resplandeciente

08 Contorno 3D

09 Cristal

10 Cromado flipante
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Nº Tipo Resultado final

11 Cromar

12 Desmenuzar

13 Escarchado

14 Esculpido

15 Fundido (Blended)

16 Imigre-26

17 Libro de cómic

18 Metal frío

19 Neón Alienígena
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Nº Tipo Resultado final

20 Neón

21 Paisaje estelar

22 Resplandor alienígena

23 Texto circular

24 Texto de periódico

25 Texto en movimiento

26 Texturizado

27 Tiza
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Nº Tipo Resultado final

28 Trazado de partículas

Después de ver el resultado de estos 28 logotipos, escoger el que más te guste y llevar a 
cabo la siguiente tarea. Por ejemplo, me gusta el número 21 “Paisaje estelar”, pero me gustaría 
que el resplandor fuese de color rojo y el fondo gris claro, en lugar de negro. Veamos paso a paso 
como se hace:

1. Escoger dentro del menú “Archivo”, “Crear” y
“Logotipos”, y al final “Paisaje estelar”.

2. En la ventana que se abre:

1. En recuadro de texto poner “CPI San Sadurniño”

2. Color del resplandor, escoger el rojo. Después pulsar
sobre el botón de “Aceptar”.

3. Una vez creada la imagen, y formada por varias capas, cambiar el color de la capa de 
fondo “background”, por un color gris claro. Atender a las explicaciones del profesor para 
ver como se hace.

4. Cuando el logotipo esté terminado, guardarlo en la carpeta “  Graficos  ”, con el nombre 
“  Ejercicio5 Logotipo diseñado.png  ”. Enseñarlo al profesor. 

Aquí se puede ver el resultado de este ejemplo.
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EJERCICIO Nº6: CREACIÓN DE UN FONDO DEGRADADO

La creación de fondos degradados mejora las presentaciones, tanto del tipo Power Point 
como para incluir en un vídeo. Aquí se pueden ver varios ejemplos de fondos degradados creados
con Gimp.

Degradado diagonal
Herramienta de mezcla

Degradado O.D.D.S.
Herramienta mezcla

Degradado en imagen
Herramienta mezcla

Patrón Recessed
Herramienta de relleno

Mezcla: Normal
Degradado: N/B
Forma: Lineal
Repetir: No
Trazado: Diagonal total

Mezcla: Normal
Degradado: Azul-blanco
Forma: Radial
Repetir: Diente Sierra
Trazado: Central-abajo

Mezcla: Pantalla
Degradado: N/B
Forma: Radial
Repetir: Ninguno
Trazado: Central sup-me

Modo: Normal
Opacidad: 70%
Patron: Recessed

Como se puede ver en estos ejemplos, simplemente variando algunos de los parámetros 
de la herramienta de mezcla se pueden conseguir efectos diferentes. La herramienta de relleno 
permite crear un fondo utilizando para ello la repetición de una imagen que se escoge como 
patrón. Para realizar este ejercicio:

1. Abrir el programa Gimp y a continuación crear una imagen con fondo blanco de 800 por 
600 pixels para el primer caso. En el segundo caso usar una imagen de fondo a escoger

2. Realizar los siguientes fondos según los parámetros mostrados en la columna de opciones

OPCIONES ACABADO

Herramienta de Mezcla
Mezcla, modo:Normal
Opacidad: 100%
Tipo de degradado: Abstract 1
Forma: Lineal
Repetir: Ninguno
Barrido: Diagonal inferior izquierda superior 
derecha

Herramienta de Mezcla
Utilizar una imagen como fondo

Mezcla, modo:Normal
Opacidad: 100%
Tipo de degradado: Frente a transparente
Color: Capa 1 azul, capa 2 rojo
Forma: Radial
Repetir: Ninguno
Barrido: Capa 1 diagonal, capa 2 diagonal
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EJERCICIO Nº7: CREACIÓN DE UNA CUÑA DE ENTRADA PARA VÍDEO

Es interesante el diseñar una introducción a una película educativa formada por imágenes 
consecutivas y realizadas con el programa Gimp. La idea es de crear una sola imagen formada 
por capas, conteniendo cada una ellas el texto o la imagen que deberá de aparecer a medida que 
transcurre la introducción en vídeo, por ejemplo:

Se puede diseñar la introducción en vídeo a un centro educativo formado por los siguientes
fotogramas (cada uno de estos fotogramas será el nombre de la capa de una sola imagen de 
Gimp):

1- Pantalla en negro
2- Nombre del centro educativo
3- Logotipo del centro
4- Fotografía atenuada del centro
5- La palabra “Presenta”
6- Pantalla en negro

Veamos paso a paso como realizar una imagen en Gimp compuesta por estas capas.

 1. Lo primero que hay que saber es las proporciones que deberá tener la imagen según 
donde se va a reproducir la película educativa, lo que se conoce como relación de aspecto.
La relación de aspecto tiene que ver con el número de pixels a lo ancho divido por el 
número de pixels a lo alto, por ejemplo, una imagen de 720 pixels de ancho y 576 pixels de
alto tiene una relación de aspecto de 720/576 = 1.25 = 5:4.

 2. En este caso el vídeo se subirá a Youtube, por tanto la relación de aspecto será de 16:9, y 
con una resolución en Full-HD, así que la primera imagen a crear en Gimp será de 
1920pixels de ancho por 1080 pixels de alto. Abrir el programa Gimp y dentro del menú 
“Archivo” escoger “Nuevo”.

 3. Pantalla en negro. En la ventana que se abre escoger:

 a) Tamaño de la imagen 1920 de ancho por 1080 de
alto

 b) Abrir “Opciones avanzadas” y dentro de “Rellenar
con:” escoger “Color de frente”

 4. Se ha creado una imagen con una resolución en Full-
HD y con el fondo negro. Ahora:

 a) Crear una carpeta llamada “Introduccion en video”
dentro de la carpeta “Creacion de contenidos” que a
su vez se localiza dentro de la carpeta “Curso de edicion de imagen y video”, la cual 
está en el escritorio (ejercicio número 1).

 b) Ahora exportar esta imagen de Gimp con el nombre “01 Full HD negro.jpg” y dentro de 
la carpeta creada en el punto anterior.
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 5. Nombre del centro educativo. Ahora se trata de colocar el nombre del centro educativo 
sobre el fondo en negro de la imagen anterior, de manera que dicho texto se coloca en una
capa. En este ejemplo el nombre del centro educativo será “CIFP FERROLTERRA”.

 a) Escoger la herramienta de texto y usar los parámetros de la misma, tipo de fuente, 
tamaño, colores, para dicho texto. 

 b) Centrar correctamente el texto en la imagen.

 c) Exportar esta imagen con el nombre “02 Nombre del centro.jpg” y dentro de la ruta del 
punto 4.a).

 6. Logotipo. Se coloca el logotipo de este centro educativo. Se supone que el logotipo ya 
existe, en caso contrario buscar uno por Internet y quitarle el fondo con Gimp. Después 
pegarlo con una nueva capa dentro del fichero anterior.

 a) Logotipo de este centro educativo

 b) Abrir este logotipo en Gimp como una nueva capa en la imagen del montaje para el 
vídeo

 c) Insertar el logotipo como una nueva capa en la imagen del montaje, escoger del menú 
“Archivo” la opción de “Abrir como capas”

• Usar la herramienta de “Mover” para colocar el logotipo en la posición deseada
• Usar la herramienta de “Escalado” para disminuir o aumentar el tamaño

 d) Guardar esta imagen como “03 Logotipo del centro.jpg”.

 7. Fotografía atenuada del centro. Se utiliza una fotografía del centro educativo como fondo 
de las imágenes realizadas hasta ahora.

 a) Disponer de la fotografía del centro

 b) Abrir esta fotografía dentro de la imagen del montaje a través del menú “Archivo” y 
“Abrir como capas”

 c) Al igual que antes usar las herramientas de “Mover” y “Escalado” para colocar esta 
nueva imagen

 d) Disminuir la opacidad de la capa en donde se localiza esta fotografía para atenuar la, 
hasta un 50%,

 e) Exportar esta imagen con el nombre “04 Foto del centro.jpg”
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 8. La palabra “Presenta”. Se utiliza la herramienta de “Texto” para crear una capa nueva que 
contiene esta palabra. Al igual que antes definir el tipo de fuente, su tamaño, color y 
posición dentro del conjunto de capas creadas hasta ahora.

 a) Guardar esta imagen con el nombre “05 Presenta.jpg”

 b) Aquí abajo puede verse la composición final

 9. MUY IMPORTANTE: Guardar el fichero de la composición de forma que no se fusionen las
capas. Para hacerlo dentro del menú “Archivo” de Gimp, escoger “Guardar”. En la ventana 
que se abre escoger la misma ruta que la del punto 4.a) y el nombre del fichero “00 
COMPOSICIÓN EN CAPAS.XCF”

Aquí puede verse el fichero final abierto en Gimp, así como las cinco capas que lo componen

Repetir este ejercicio pero con el nombre, el logotipo y la fotografía de tu centro educativo.
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CREACIÓN DE PELÍCULAS EDUCATIVAS

Se trata del segundo capítulo de este curso. Veremos paso a paso como manejar un editor
de vídeo para crear una película educativa, además se usarán los materiales generados con el 
programa Gimp en el capítulo anterior.

EJERCICIO Nº8: DESCARGA E INSTALACIÓN DEL PROGRAMA EDITOR

El programa editor usado es el “Wondershare Video Editor”, por ser por un lado una 
versión de demostración en formato de programa portable (no necesita instalación), y por otro 
consume pocos recursos además de ser muy sencillo de manejar.

Realizar los siguientes apartados de este ejercicio:

1. Lo primero será descargar y guardar en el disco duro el fichero comprimido que contiene el
programa. Para hacerlo pulsar sobre el siguiente enlace: 

Descarga de Wondershare Editor Video Portable

2. Una vez descargado, descomprimir la carpeta que lo contiene directamente en el disco 
duro C:

3. Ahora crear una acceso directo del programa ejecutable en el escritorio

El programa ya esta listo para funcionar.
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EJERCICIO Nº9: EL ENTORNO DEL PROGRAMA EDITOR

En este ejercicio se estudia las principales partes que componen este editor de vídeo, así 
como la utilidad de cada una de estas partes.

 1. Abrir el programa Wondershare Video Editor a través del acceso directo creado en el 
escritorio (ejercicio anterior).

 2. Se abre una ventana con forma de claqueta de cine. Escoger la relación
de aspecto de la película que se pretende realizar, en este caso “16:9
Widescreen”.

 3. En pocos segundos se abre el programa. Se distinguen las siguientes partes:

 a) Barra de título: Muestra el título de la película que se esta editando, además del botón
de “Download” para descargar más recursos dentro de este editor. En su parte derecha
dispone del icono para grabar el fichero de edición de esta película, así como el acceso
a la cuenta del creador de este programa en Facebook. También aquí se localiza el 
acceso al menú de ayuda.

 b) Ventana de ficheros multimedia importados: En esta zona se cargan los ficheros de 
imagen, sonido o vídeos que se van a usar durante la edición. Los ficheros se pueden 
mostrar por categorías, mostrarlos todos, mostrar solo los de imagen o los de sonido o 
los de vídeo.
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 c) Barra de iconos: Permite acceder a diferentes opciones del programa, desde mostrar 
la ventana de ficheros importados, los tipos de textos que se pueden incluir, las 
transiciones, etc.

 d) Iconos de trabajo con clips de vídeo: Cuando una imagen se inserta en una pista de 
vídeo pasa a llamarse un clip. Las herramientas que aquí aparecen realizan diferentes 
funciones sobre un clip, desde cortarlo, variar los colores, borrarlo, etc.

 e) La regla de tiempo: Se trata de una regla horizontal graduada en tiempo que sirve 
para mostrar en que parte de la película se está editando en ese momento, y también 
para mostrar un línea vertical que se mueve sobre ella a medida que la película 
avanza.

 f) Las pistas de trabajo: Donde se insertan los ficheros multimedia, vídeos, imágenes, 
sonidos y película dentro de película.

 g) Ventana de reproducción: Se trata de la ventana en donde se reproduce la película 
que se está editando en ese momento al pulsar sobre el icono de “Play”.

 h) Create: Se trata de un botón que abre una nueva ventana con todas las opciones para 
renderizar la película.
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EJERCICIO Nº10: CREACIÓN DE UNA CUÑA DE ENTRADA PARA UN CENTRO EDUCATIVO

El termino “Cuña de entrada” se refiere a una introducción en vídeo para una película. En 
este caso se realiza esta cuña a partir de todos los materiales que se generaron en el ejercicio 
número 7 “CREACIÓN DE UNA CUÑA DE ENTRADA PARA VÍDEO” (página 13).

Todos los ficheros que forman la cuña de entrada se han guardado dentro de la carpeta 
“Introduccion en video”, dentro de la carpeta “Creacion de contenidos” que a su vez se localiza 
dentro de la carpeta “Curso de edicion de imagen y video”, y en el escritorio.

Para llevar a cabo este ejercicio:

1. Abrir el programa editor de vídeo Wondershare.

2. Se abre una ventana con forma de claqueta de cine. Escoger la relación de aspecto de la 
película que se pretende realizar, en este caso “16:9 Widescreen”.

3. Ahora cargar las cinco imágenes que se realizaron en el ejercicio número 7, y numeradas 
desde 01 a 05. Para hacerlo pulsar con el botón izquierdo del ratón sobre el icono de 
“Import”, dirigirse a la carpeta que contiene las imágenes “Introducción en video” y 
seleccionarlas, pulsar el botón de “Abrir”.

4. Una vez cargadas en la ventana de ficheros multimedia importados, seleccionar de nuevo 
estas cinco imágenes dentro de esta ventana y arrastrarlos todos a la vez a la pista de 
vídeo.
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5. Ahora que las cinco imágenes están cargadas en la pista de vídeo, variar la duración de 
cada una de ellas, la primera con un tiempo de 3 segundos y el resto de 4 segundos. En 
total el tiempo hasta ahora de la película será de 19 segundos.

6. Como al final se termina la cuña de entrada con una imagen en negro, volver a cargar la 
imagen “01 Full HD negro”, al final de la pista de vídeo y a continuación variar su duración 
a 3 segundos. Aquí puede verse como quedarán estas seis imágenes colocadas en la pista
de vídeo. El tiempo total de la película deberá de ser de 22 segundos.

7. Añadir las transiciones entre los clips de vídeo. Pulsar sobre el icono “Transition”. Se abre 
una ventana que muestra los tipos de transiciones que se pueden usar. Para ver el efecto 
de una transición cualquiera pulsar dos veces sobre ella y en la ventana del reproductor 
del vídeo se verá su efecto. Buscar la transición llamada “Fade” y colocarla cinco veces, 
una vez por cada unión entre los clips de vídeo. Las transiciones se colocan y se varía su 
tiempo de reproducción una a una.

8. Seleccionar la primera transición, pulsar sobre ella con el botón derecho del ratón y 
escoger en el menú emergente “Edit”. En la ventana que se abre escoger un tiempo de 1 
segundo y pulsar en “Apply to all”, para variar los tiempos de todas las  transiciones a la 
vez. Una vez terminado pulsar el botón de “Return”.

9. La banda sonora. Buscar en Internet una música de fondo con derechos del tipo “Creative 
Commons”. Guardar esta música dentro de la carpeta del proyecto. Atender a las 
explicaciones del profesor para buscar este fichero en Internet.

10. Anotar el nombre así como el autor de esta banda sonora.

11. Para cargar la música volver a pulsar sobre el icono de la carpeta “Import”. 

12. Arrastrar el fichero de la música a la pista “Music”. No colocarla al principio sino junto al 
comienzo de la primera transición. Pulsar el botón de “Play” del reproductor para ver como 
queda”.

13. Cortar el clip de música junto en medio del último clip de la pista de vídeo, hay que tener 
seleccionado el clip de música y pulsar sobre el icono de las tijeras “Slipt”. Borrar el resto 
del clip de música que sobra.

14. Pulsar el botón derecho del ratón sobre el clip de música, y escoger de la ventana 
emergente la opción de “Edit”.

15. En la ventana que se abre variar el “Fade in” a 1 segundo y el “Fade out” a 2 segundos.

16. La edición ya ha terminado. Pulsar el botón de “Create”. Atender las explicaciones del 
profesor durante esta jornada para conocer todas las opciones y formatos para exportar 
esta película.

17. Guardar el fichero de vídeo con el nombre “Cuña de entrada” y dentro de la carpeta del 
proyecto. También guardar este proyecto con el mismo nombre.
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EJERCICIO Nº11: CREACIÓN DE UNA PELÍCULA EDUCATIVA

Para terminar este curso se propone la creación de una película educativa, teniendo en 
cuenta todo lo que se ha aprendido hasta ahora.

Teniendo en mente que se quiere realizar este tipo de vídeo, lo primero que hay que 
considerar es la resolución de aspecto que tendrá, así como su resolución. Se recomienda, para 
simplificar, el utilizar siempre una resolución de aspecto 16:9, por ser el formato que mejor se 
adapta a los televisores de última generación y a la plataforma de vídeos Youtube. 

La resolución recomendada será siempre la máxima posible, sin considerar la de 4K (3840 
por 2160 pixels), ya que siempre será mucho más fácil el reducir este tamaño, mientras que a la 
inversa no se puede hacer.

Los apartados a considerar para realizar esta película son:

 1. Tener claro el guión. En este ejemplo se trata de una breve presentación por parte del 
director de un centro educativo.

 2. Realizar una cuña de entrada. Para este ejemplo la misma que se realizó en el ejercicio 
número 7, con el programa Gimp.

 3. Disponer de una cámara de vídeo que grabe en Full HD (1920 por 1080 pixels) y que se 
pueda grabar la voz por una entrada para micrófono, no con el micrófono incorporado de la
cámara.

 4. Realizar un guión de lo que comentará el director durante la grabación. Después buscar un
lugar donde grabar y realizar dicha grabación (despacho del director, un aula, etc).

 5. Realizar con Gimp una cuña de salida. Al igual que se hizo con el programa Gimp la cuña 
de entrada también se realiza la  de salida. En esta cuña deberá de aparecer:
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 a) Los créditos. Personas que han colaborado

 b) Mención a los autores de las bandas sonoras con licencia Creative Commons

 c) El texto fin, the end o cualquier otro

 6. Disponer de todos los materiales anteriores y con el editor de vídeo Wondershare editar y 
generar la película educativa.

Cómo llevar a cabo este ejercicio. De lo que se trata es aprender a usar el editor de vídeo, 
así dentro de un único archivo comprimido “Ejercicio N11 Pelicula educativa.zip” se muestran 
todos los materiales que tienen que ver con:

1. Todas las imágenes que forman la cuña de entrada

2. El guión del director así como la grabación en Full HD

3. Las imágenes que forman la cuña de salida

4. Las dos bandas sonoras, la de la cuña de entrada y la del resto de la película

5. Los datos de los autores de las bandas sonoras así como los nombres de las canciones

Los pasos para crear esta película con el editor de Wondershare portable son:

1. Descargar el fichero “Ejercicio N11 Crear pelicula educativa.zip” desde este enlace: 
Bajar_fichero_comprimido

2. Descomprimir este fichero dentro de la carpeta “Introduccion en video”, dentro de la 
carpeta “Creacion de contenidos” que a su vez se localiza dentro de la carpeta “Curso de 
edicion de imagen y video”, y en el escritorio.

3. Atender a las explicaciones del profesor durante esta jornada para crear y renderizar esta 
película con el editor Wondershare.  VER EJEMPLO FINALIZADO

Por último, repitiendo los pasos anteriores, crear una presentación en vídeo 
de este centro educativo.

http://www.futureworkss.com 22 By Tino Fernández

http://www.futureworkss.com/educacion/CursoEditorImagenEditorVideo/ejercicios/Ejercicio%20N11%20Crear%20pelicula%20educativa.zip
http://www.futureworkss.com/educacion/CursoEditorImagenEditorVideo/PeliculaEducativadeEjemplo.html

