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ORGANIZACION

Alo largo de nuestra vida profesional podemos catalogar no varias decenas de paginas o
sitios web, sino cientos de ellos. Por tanto:

1) Hay que buscar un sistema de clasificacion por categorias
2) Poder disponer de él en cualquier momento y lugar
3) Encontrar dentro de este catalogé cualquier pagina rapidamente

EJERCICIO NUMERO 1: CREAR SISTEMA DE CLASIFICACION POR CATEGORIAS

- . i L. = |2 Educacion
Utilizando el programa navegador Mozilla Firefox crea la siguiente = [ Abalar

estructura de carpetas. [ Blog

|20 Delicious

I Rss

|2 Slideshare

. . . I webQuest

1) Abrir el navegador Mozilla Firefox [ wiki

2) Dentro del menu “Marcadores” escoger “Administrar Marcadores” = 10D Bleg

3

) Ahora dentro de la ventana que aparece crear esta estructura j SfD”FZ;a'

|} Buscadores

) Ciclos Formativos
|2 Sitios de educacion
|2 Sitios de profes
= TIC

Para hacerlo:

EJERCICIO NUMERO 2: GUARDAR EL FICHERO DE CATALOGACION DE SITOS WEB

Para disponer del sistema completo de catalogacién de paginas web en cualquier lugar hay que:

1) Desde Firefox escoger “Administrar marcadores” del menu de “Marcadores”. Ahora en la nueva
ventana que aparece y dentro del menu de “Archivo” escoger “Exportar”. De esta forma se crea un
unico fichero en formato HTML que contiene todos los enlaces de las paginas web.

2) Acceder a la cuenta de correo y desde alli cargar el fichero que se acaba de crear en el punto
anterior. Para hacerlo crear un nuevo mensaje de texto y cargarlo como fichero adjunto el cual se
puede reenviar a la misma direccién de correo.

De esta forma siempre tendremos nuestro catalogo de favoritos de educacion, en una pagina html,
guardado en el correo electrénico, al cual podemos acceder desde cualquier lugar.

EJERCICIO NUMERO 3: ENCONTRAR PAGINAS DENTRO DEL CATALOGO

La forma mas rapida de encontrar cualquier pagina que tengamos almacenada dentro de los
marcadores de Firefox es:

1) Repetir este mismo paso pero del ejercicio anterior.
2) Ahora abrir el fichero HTML y dentro del menu “Editar” escoger la opcion “Buscar en esta pagina”

3) Dentro de la ventana que aparece poner la palabra que contenga la direccidon que queramos buscar,
por ejemplo, “juanma” (un dia, recuerdo, guarde el blog de mi amigo Juanma en favoritos)
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EJERCICIO NUMERO 4: CREAR ESTRUCTURA DE CARPETAS EN EL DISCO DURO

Desde el principio es necesario crear una estructura de carpetas | = =I[datos]
para guardar la informacion, de una forma ordenada, dentro del disco = (JIColegio]
duro, de manera que en el futuro no existan problemas para buscar %:g? E:f:;‘"“s]
estos ficheros. (102 Wiki]
03 Webquest]
(] q
Lleva a cabo los siguientes pasos: [ 104 Television Educatival
= [ JIBACHILLER]

1) Dentro del escritorio de Ubuntu debes de crear la carpeta %:g:;‘::;]u]
llamada “Datos”, para hacerlo pulsa con el botén derecho sobre [ JIESO]
el escritorio y en menu que aparece escoge “Crear una carpeta” [J[Primero B]
o “Crear Cartafol” [JISegundo A]

[ [varios]

2) Entra en la carpeta que acabas de crear y aqui dentro debes de = D[":'.':E'Ezﬂlmenms]
crear la SIQUIente estruqtura de carpetas, pero adaptandola a los [ [Sitios interesantes]
niveles educativos que impartes. [J[Personal]

=1 J[Recurzos]
3) Las carpetas secundarias son seis: Colegio, Internet, Personal, %l'mage"esl
: [Sonidos]
Software y Tutoriales. SIvidoos]
. . =1 [ [Software]
Algunas de estas carpetas las usaremos para guardar informacion a lo [ [Online]
largo de este curso. [J[Para PC]
=1 [Tutoriales]
[[J[Paginas]
[JIPDF]
[ J[Texto]
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e
REGISTROS
Se trata de una tarea importante, es necesario guardar todos los registros de los sitios en
donde nos registremos para encontrarlos con posterioridad. El procedimiento pasa por usar una

plantilla en donde se cubren los datos necesarios para entrar en los sitios web. Se suele pedir el
nombre o correo electrénico del usuario y una contrasena.

EJERCICIO N° 5: APRENDER A TRABAJAR CON LA PLANTILLA DE REGISTROS

1. Guarda en tu ordenador dentro de la carpeta “00Registros” que has creado en el ejercicio nimero 4
el fichero de texto que hay que descargar desde

http://www.futureworkss.com/abalar/registroplantilla.doc

2. Abre el documento de texto que acabas de descargar. Fijate en la imagen inferior. La primera linea
de la tabla muestra un ejemplo de como debes de trabajar con esta hoja de registros.

N Registro en ENLACES DATOS Observaciones

1 Correo de Yahoo Enlace de yahoo Usuario = jorgemencia La utilizo para mandan y recibir correos
jorgemencia@yahoo.es |https:/login.yahoo.com/config/login verif | Contrasefia = (4M9ax%)q2 que no tienen que ver con mi trabajo

y2?.intFes&.sre=ym

3. Copia el enlace de la pagina en donde te vas a registrar y pégala en la columna de enlaces
4. Copia todos los datos del registro, sobre todo la cuenta de correo asociada y su contrasefia

5. Puedes generar contraseias seguras y comprobarlas desde :  http:/password.es/

6. Después de generar y verificar que se trata de una contrasefia segura copia y pégala en la columna
de “DATOS y Contrasefa ="

7. Existes lugares que no admiten caracteres especiales, en tales casos puedes suprimirlos de la
contrasena

8. Una vez cubierto:
a) Codifica su contenido para que nadie pueda abrirlo
b) Sube este documento a una cuenta de correo no registrada aqui para tenerla siempre en la red

Inicio Carrero.es

Prueba tu Contraseiia Requerimientos minimos

Contrasena: JFPTTITIIT)

+ Tamafio minimo de 8 caracteres
+ Contener al menos 3-4 de las siguientes
Ocultar: cosas:

- Letras en MayUsculas

Resultado: - Letras en Mintsculas
- Mameros
(ol T T S TLET B Very Strong - Simbolos
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TRABAJO ON-LINE

Este titulo hace referencia al trabajo colaborativo en Internet. Es posible realizar trabajos
on-line con otras personas de la red, y no solamente eso, sino también usar discos duros virtuales
para guardar nuestros datos o controlar remotamente un ordenador.

Alo largo de este curso vamos a trabar con tres utilidades on-line:

1) Dropbox: Disco duro virtual para guardar datos
2) Team Viewer: Control remoto de un ordenador

3) Google Docs: Suite ofimatica en la nube

DROPBOX O DISCO DURO VIRTUAL

Dropbox es una aplicacion que se utiliza para guardar y sincronizar datos en la web o en
otro ordenador. También se puede usar a través del navegador web para compartir carpetas o
ficheros con otras personas.

Se requiere la conexién a Internet ademas de bajar e instalar un programa en cada
computadora donde requieras utilizar la herramienta, aunque no es totalmente necesario, ya que
puedes utilizar la herramienta utilizando el servicios provisto por Internet. Hasta el momento, la
capacidad de almacenamiento gratuito es de 2GB.

EJERCICIO N° 6: INSTALACION DE DROPBOX
Para instalar este software lleva a cabo las siguientes tareas:

1) Entra en el sitio web http://www.getdropbox.com y busca el programa para Linux en la
parte inferior de la ventana que aparece. Descarga el fichero.deb dentro de la ruta “Datos’
“Software” y “Para PC”, aqui debes de crear la carpeta “Dropbox Disco duro virtual” y
guardar en ella el este fichero.

How does it work?

The inztaller will perform the following actions:

# In=tall the open-zource Dropbox plug-in for the Mautilus File Manager
& Addz Dropbox to vour default repositery for autematic upgrades.
& [ownloads and inztallz the Dropbox binary.

To prevent Dropbox from adding the Dropbox repositories to vour default 2ources lizt, uze the following command in Terminal:

% touch fetc/defaults/dropbox

2) Pulsa sobre el fichero.deb para comenzar la descarga e instalacién “nautilus-dropbox” de
dentro de Ubuntu. Una vez finalizada la instalacion pulsa en siguiente en la ventana que
aparece para completar la instalacion de Dropbox.
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3) Ahora debes de crear una cuenta nueva de correo dentro de Gmail y cubrir los datos
dentro de la plantilla del ejercicio anterior, ya que el programa de Dropbox nos pedira que
nos registremos para trabajar con él, y como nos pide una cuenta correo usaremos esta.
Por tanto en la ventana que aparece escogemos “No tengo una cuenta en Dropbox” y

pulsamos en siguiente.

Un modelo de trabajo colaborativo en Internet

>
.

W <

< Dropbox

@ |1 don't have a Dropbox account

| already have a Dropbox account

4) Ahora se pide rellenar un formulario para crear la cuenta. Lo primero que hay que hacer
ahora es abrir la plantilla de registros para cubrir aqui los datos y después llevarlos al

formulario, como puede verse en el siguiente ejemplo:

FORMULARIO

PLANTILLA : :
T e e e e e First name: | Tino
DATOS Last name:
Fist name =Tino Email

Last name = Fernandez
Email = abalar7i@yahoo.es
Password = 4f9Lqg1MaXxX8kU

Password:

Create your Dropbox

Ferndndez

abalar7@yahoo.es

Verify password: | ------------

5) En la siguiente ventana que aparece escoger la opcién de “2 Gbytes gratuitos”.

6) Aparece otra ventana en donde debemos de escoger “Advanced” para escoger que
carpetas vamos a sincronizar.

Computer name:
(e.g. Drew's Laptop)

tino-VirtualBox

Choose setup type

Typical (recommended)

B Set up Dropbox with normal settings.
_ Advanced
® 5 % Choose your Dropbox's location, which Folders will be synced, and

if extended attributes should be synced.

By Tino Fernandez




Aventuras en la web Un modelo de trabajo colaborativo en Internet

7) Laruta que vamos a escoger en la siguiente ventana para crear la carpeta a sincronizar
sera “/home/nombre usuario/escritorio/”.

Advanced setup - Dropbox location

Place my Dropbox in my home Folder.

@ | !want to choose where to put my Dropbox.

Thomeltinolescritorio/Dropbox Change...

8) Dependiendo del numero de personas que trabajen en este ordenador en la siguiente
ventana se puede escoger una u otra opcion. En nuestro caso escogemos la ultima opcidn.

Advanced setup - Extended attributes

Yes, enable extended attributes on my Dropbox Folder (may require root
password).

@®| Mo don't modify my mount settings.

9) Ahora es posible escoger la opcién de sincronizar algunas carpetas dentro de la carpeta
principal de Dropbox o escoger la opcién de sincronizar todas. Escogemos la primera
opcidn, todas.

Advanced setup - Selective Sync

@ | !want this computer to sync all of the folders in my Dropbox.

I want to use Selective Sync to choose which Folders sync to this computer.
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10) La ultima ventana que aparece es un tutorial formado por cinco partes en donde se explica
todas las utilidades de Dropbox.

Welcome to Dropbox, Tino!

Your Dropbox is a special folder on your computer. Simply drop in files and they will
instantly be available on any of your other computers, and the web.

ookmarks Help

4 || fiitjon || Dropbox

o) "B =3

Desktop Documents Downloads
Dropbox Music Pictures
ral B | o—al

Part 1 of 5 | Skip Tour | [ﬂ

Access your Files from anywhere using dropbox.com

If you need to access your files from someone else's compuker, simply login to
www.dropbox.com. You can view, download, and upload your files securely from any

web browser.

&= ¢ | & https://www.dropbox.com/

%% My Dropbox

¢ Upload | Cg New folder I& Share a folder | [ Show deleted files

Mame =

[Z5] Really weird ambient music

August 2008 Financial Data.xls 240 bytes

4+ | Tay Zonday - Chocolate R...at Remix).mp3 26.3KB
TOC Dannre nAf FRE huracs

Part 2 of 5 | Previous || Skip Tour |[ﬁ_

The Dropbox notification area icon

Click the icon to quickly open your Dropbox Folder, access the Dropbox website, find
help and information, and change your Dropbox preferences.
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La ultima ventana que aparece es un tutorial formado por cinco partes en donde se explica
todas las utilidades de Dropbox.

Share folders with people you know

You can share any Folder in your Dropbox with friends or colleagues, even if they use a
different operating system from you.

Copy to

Move to
Move to Trash

Sharing Options
Send To...

F rn_ [+}.4 v Browse on Dropbox
Compress... """Share This Folder...|

Properties

11) En la dltima ventana del tutorial se indica que la instalaciéon ha finalizado y que podemos
trabajar con este programa. Pulsamos el boton de “Finish”

That's it!

Dropbox has finished installing and you're all set up and ready to go. Thanks for using
Dropbox. We hope you enjoy it!

[ -_C?per{ n_'l:_,l:_ﬁ_i'qp-box folder nouffi

Part 5 of 5 Previous | l.ﬁ&lth
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EJERCICIO N° 7: TRABAJANDO CON DROPBOX

Veamos como trabajar con todas las opciones que ofrece este programa. Para hacerlo
accedemos a la cuenta (paso 4 del apartado anterior) que hemos creado dentro de Dropbox.

1. Acceder a la cuenta a través del enlace https://www.dropbox.com/ y después pinchar en
“Login in” en la ventana que aparece.

2. Entraremos en una ventana compuesta por varias pestafias en la cual podemos escoger
una tarea concreta para realizar. Aqui abajo pueden verse todas la opciones de trabajo
disponibles de Dropbox.

3. Seguir y anotar las explicaciones del profesor durante la clase para aprender a usar todas
estas opciones.

a)

b)

1! Get Started Files J Events & Sharing & Help

Welcome to Dropbox. Complete these quests and become a Dropbox guru!

1 Take the Dropbox tour

2 Rstal-Drof P DL COFRPLEEF complete!

3. Putfies inyour Doy totder complete!

4 nstall Dropbox on other computers you use

5  Share a folder with friends or colleagues

6 nvite some friends to join Dropbox

Subir ficheros a Internet. Crea un fichero en formato Write y guardalo en la carpeta
Public de Dropbox de tu disco duro. La ruta sera “Escritorio” “Dropbox” y “Public”.
Después selecciona este fichero dentro de esta ruta y pulsa con el botén derecho del
raton sobre €l para subirlo a tu cuenta de Dropbox en Internet. De esta forma
dispondremos de este fichero desde cualquier lugar del mundo.

Compartir ficheros con otras personas. Este procedimiento se lleva a cabo desde
nuestra cuenta de Dropbox en Internet. Una vez aqui se selecciona el fichero que se
pretende compartir y se pulsa con el botdn derecho sobre él para escoger la opcion
“Copy Public Link” y asi copiar la ruta de enlace. Ahora se puede entrar en una cuenta
de correo y enviar este enlace a cualquier persona para descargarlo. Hacerlo entre los
miembros de este curso, enviarse entre si los enlaces de varios ficheros.

Compartir una carpeta con miiltiples personas. Se puede llevar a cabo desde
nuestro ordenador indicandole a Dropbox que carpeta se quiere compartir o desde el
navegador web y dentro de la cuenta escogiendo la opcién de “Share a Folder”. Debes
de crear dentro de la ruta de Dropbox en el escritorio la carpeta “Carpeta para
compartir con varios” para después colocar dentro dos ficheros, uno de texto y una
imagen. Después seleccionar esta carpeta en el disco duro escoge la opcion “Share
This Folder” dentro de la opcién de “Dropbox”, y aparecera una nueva ventana dentro
de cual se escriben los correos electrénicos de las personas a compartir separados por
comas, y abajo un cuadro de texto para escribir un mensaje.
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CONTROL REMOTO DE UN ORDENADOR

Es posible el controlar nuestro ordenador remotamente mediante el software gratuito
Teamviewer. Se puede realizar multiples acciones con este programa, mantenimiento remoto de
otros ordenadores, presentaciones on-line, trabajo en grupo, trabajo en casa, transmision de
archivos a través de la red, etc.

También es posible crear una VPN (Virtual Private Network) o Red Privada Virtual, para
trabajar entre dos ordenadores, aunque cada uno de ellos se encuentre a miles de kilbmetros de
distancia entre si.

EJERCICIO N° 8: INSTALACION DE TEAMVIEWER EN UBUNTU
Para realizar la instalacion dentro de Ubuntu hay realizamos los siguientes pasos:
1. Abrir el navegador web y acceder al siguiente direccion
http://www.teamviewer.com/es/download/index.aspx , desde aqui pulsamos en el botén de

Linux y escogemos en la parte inferior la version de “Debian Ubuntu 32 bit”, y lo guardas
en la ruta “Datos” “Software” y “Para PC”, aqui debes de crear la carpeta “Teamviewer”.

2. Una vez descargado el fichero “Teamviewer_linux.deb” pulsamos sobre él para proceder a
la instalacion del programa. Aparecera una ventana en donde se pulsa sobre el botdn
“Instalar”.

Centro de software de Ubuntu

o Editar Ver Ayuda

f8 obtener ... |Z| | Obtener programas > Teamviewere |
B software ...

Historial

f-.. .f _‘? .
A=, Teamvieweré

TeamViewer (Remote Control Application)

Instale este archivo sélo si confia en el origen. Instalar

TeamViewer is a remote control application. TeamViewer
provides easy, fast and secure remote access to Linux,
windows PCs, and Macs.

k TeamViewer is free For personal use. You can use TeamViewer
completely free of charge to access your private computers
or to help your friends with their computer problems.

3. Después de instalado podemos crear un acesso directo a la barra superior de Ubuntu, para
trabajar desde aqui con este programa.

L'} Aplicaciones Lugares Sistema
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EJERCICIO N° 9: TRABAJANDO CON TEAMVIEWER

Existen diversas maneras de trabajar con este programa:

a) Control remoto: Permite controlar a distancia a otro ordenador (cliente o remoto) mediante un
ordenador principal. Con este método es posible usar todas las funciones del ordenador remoto
como si estuvieramos realmente delante de este ordenador. Podemos abrir y cerrar programas,
realizar instalaciones, navegar por la red y casi todo lo que se puede hacer con
un PC.

b) Modo de presentacion: Se transmite al ordenador del cliente o remoto una
ventana que muestra todo el contenido que lleva a cabo en el escritorio del
ordenador principal. Es muy util para la educacién a distancia o E-learning.

% psistencia remaota

¢) Transferencia de archivos: Conecta un ordenador principal a otro remoto o

mediante el protocolo FTP para transferencia de archivos, es decir, se utiliza
de la misma manera que para subir o bajar contenidos de un ordenador a un
servidor en Internet.

 Transferencia de archivos

Dentro de este apartado realizaremos el siguiente ejercicio.
CONTROL REMOTO DE UN ORDENADOR
Para hacerlo lleva a cabo las siguientes tareas:

1) El ordenador que realiza el control u ordenador principal es aquel en donde hemos instalado el
programa Teamviewer como se hizo en el ejercicio numero 8.

2) En el ordenador a controlar u ordenador cliente o remoto instalamos el Teamviewer (mirar como
se hace en el gjercicio n° 8). Después de instalado se abre y al cabo de unos segundos aparecera
una ventana como la de aqui abajo en donde debemos de anotar los datos de “ID” y la
“Contrasena”, para comunicarselo por teléfono o correo electronico al usuario del ordenador
principal. Dejar este programa abierto durante todo el tiempo que se utilice el control remoto.

TeamViewer

By Tino Fernandez

Esperar para sesidn

Si estd esperando para iniciar
sesidn, comunigue a su asociado la
siguienke ID v conkrasefia,

(] 406 001 410

Conkraserfia

Login For partners
bkt figo. bearmviewer , com

Invitation e-mail

Listo para conectar {conexion segura)

Crear sesidn

Inkroduzca la ID de su asociado
para crear una sesidn,

(o] I 57 l
© psistencia remota

& Presentacion
© Transferencia de archivo

| Conectar con asociado I

Lista de asociados | b
e
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3) Abrir en el ordenador principal el mismo programa Teamviewer y donde pone “Crear Sesion”
(ventana de la pagina anterior) en la parte de “ID” poner la ID del ordenador remoto. Pulsar
“Conectar con asociado”. Al cabo de unos segundos se abrira una ventana en donde debemos de
introducir la contrasena. Por ultimo se abrira una ventana que mostrara desde el ordenador principal
el escritorio del ordenador remoto. Desde aqui podremos manejar el ordenador cliente a distancia
como si estuviésemos realmente delante de él.

Yer - 2 Audio/Yideo - = Transferencia de archivos .ﬁ Extras «

ESCRITORIO DEL
ORDENADOR REMOTO
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LA TELEVISION WEB 2.0

Es aquella que no solo usa todos los medios tradicionales para realizar un television, sino
también todas las herramientas y recursos que posee Internet, como por ejemplo, la edicién on-
line, crear canales en la red, trabajar con control de camaras a través de sitios web determinados,
etc.

Antes de comenzar a trabajar con la television educativa, y realizar peliculas que contenido
educativo, hay que aprender ha realizar un guion.

EL GUION

Para simplificar este apartado y no hacerlo muy extenso se puede dividir un guion en las
siguientes partes:

Cuna de entrada: Presentacion breve de la televisiéon, hasta un maximo de 10 segundos

Contenido: Se trata de la parte mas importante de toda la pelicula y la que debe de ser mejor
elaborada. Dependiendo del tipo de video que vayamos a realizar variara su duracién. Se pueden
hacer videos para documentales, tutoriales, anuncios, noticias, etc.

Cuna final: El final de la pelicula que puede contener los créditos asi como anuncios de nuevos
videos. Su duracion también varia segun el contenido.

EL SOFTWARE

La edicion de peliculas educativas de puede hacer totalmente on-line, pero esto exige
tener una buena conexion a Internet asi como una buena fuente de recursos donde conseguir la
informacion (sonidos, videos, imagenes, documentos, etc). Es mucho mas importante aprender
desde cero, es decir, saber que programas se pueden usar, instalarlos y realizar peliculas
educativas a partir de informacion que tengamos a mano (libros, revistas, etc), y asi no tener que
buscarlo todo en la red.

Ademas si lo que se pretende es realizar una television educativa para un centro, la edicion
on-line no es una buena idea, ya que sera necesario disponer de una camara de video asi como
de un pequefio platé de televisidn para realizar con ellos todo tipo de actividades que se puedan
grabar fuera de un ordenador (entrevistas, documentales, grabacion de todo tipo de eventos, etc).
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EJERCICIO N° 10: SOFTWARE PARA REALIZAR MONTAJES DE VIDEO

Hay que usar varios programas, uno de ellos nos permitira crear carteles, otro transformar
los formatos de video, otro trabajar con el sonido, etc.

Dentro de Ubuntu usando el “Centro de software de Ubuntu” o los repositorios buscar e instalar los
siguientes programas:

Gimp: Programa de retoque fotografico que servira para la creacion de titulos, créditos, imagenes y todo
tipo de material grafico que se use en la edicion de un video.

Audacity: Este programa permite trabajar con sonido, editarlo para realizar multiples tareas con él (variar
tono, volumen, cortar, afiadir, etc).
Transmagedon: Permite la conversion entre los diferentes formatos de archivo.

Grabadora de escritorio: Con este programa podemos grabar toda la actividad que realicemos en nuestro
escritorio y guardarlo en formato de video.

Openshot: Se trata del software principal con el que se realiza la edicion de los videos.

EJERCICIO N° 11: CREACION DE UN VIDEO TUTORIAL SOBRE UBUNTU

Se trata de realizar un pequefio video en donde le expliquemos a los alumnos el entorno
del sistema operativo Ubuntu. Los pasos a seguir son:

1) Conectar un micréfono y dentro del menu “Sistema” y “Preferencias” escoger “Sonido”. Aqui pulsar
en la pestafia de “entrada” (1) y hablando delante del micr6fono comprobar que varia el “nivel de
entrada” (3). Ajustar el volumen de entrada al 100% mediante la barra deslizante (2).

@ Preferencias de sonido )

Volumende salida: @1 il Silenciar

1 Sin amplificar 100%

Efectos de sonido | Hardware | Entrada | salida | Aplicaciones

Volumen de entrada: ° 8 (o——— @ Silenciar

Sin amplificar 100%

[Nivel de entrada: noooono0ooooonn| 3

Conector: Analog Microphone f Microphone 1 b

Elegir un dispositivo para la entrada de sonido

2) Elaborar un guién de lo que se pretende ensefiar a los alumnos. No hace falta escribirlo si se tiene
una idea clara de lo que se va a explicar.
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3) Usar el programa de grabacion de pantalla para que grabar la actividad del escritorio a la vez que
realizamos las explicaciones sobre el entorno de Ubuntu.

£ recordMyDesktop

Calidad devideo 100 [==—————=(-]
& calidad desonido 100 s=-)

| Avanzado |

Para seleccionar el drea de grabaciéon:
en la previsualizacién haz clicy arrastra
con el boténizquierdo del ratén.

Para reiniciar el area, clic con el botdn

derecho del ratan.

| seleccionar Ventana | | Grabar |

| Guardar como | | salir |

4) Ahora usar el programa Transmageddon para cambiar el formato del

video grabado. Escoger como formato de salida de video “AVI” y los
codecs de audio AC3 y de video H264. Es muy importante realizar
este paso con cada video que se realice a través de la captura de
pantalla.

Para disefar y elaborar las cufias se usa el programa de retoque
fotografico Gimp. Escoge un tamafio de hoja de 720 por 480.

Por ultimo, una vez se dispone de todo el material audivisual, se
edita todo con el programa de video Openshot.

% Openshot - Default Project

Fle Project Help
D+ e

Project Files| Transitions | Effects

Video Preview

Transmageddon

choose Input File: | [ Pelicula.avi =1
Video height/width: Audio Channels:

Video codec: Audio codec:

Presets: | No Presets Al
F)utput Format: ‘AVI v ]

Choose Audio Codec: Choose Video Codec:

Dirac

MPEG2

mp3
@ AC3 MPEG4/DivX5

xvid

windowsMediaVideo2

windowsMediaAudio 2 Oon2 vP8

Thumb Name

- v

Blinds in to out

Blinds in to out big

Circle in to out

Circle out to in

| e e 06

o™ 6

Timeline - Sequence 1 |

e Bvooe e Q=

15 seconds )

[ 00:00:09:409 ‘J.} EE
;

L e A A
Track 3
(=13}
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EJERCICIO N° 12: CREAR UNA PELICULA EDUCATIVA USANDO RECURSOS DE INTERNET

Para mejorar la calidad de los videos educativos que realicemos es posible usar muchos
recursos que se encuentran en la red, como imagenes, sonidos, videos, etc, con derechos de
autor del tipo Creative Commons. Esto quiere decir que podemos usar este material siempre y
cuando no obtengamos beneficio monetario alguno, ademas de indicar la procedencia de dichos
materiales.

La pelicula que se va ha realizar sera un documental con voz en off sobre las playas de la
zona de Ferrol, con cufa de entrada y salida ademas de tener musica de fondo. Para hacerlo se
llevan a cabo los siguientes apartados:

1) Crea una carpeta llamada “Pelicula playas” dentro de la ruta “datos” “Colegio” “04
Televisién educativa” . Esta carpeta también la usaremos para guardar todo el material de
elaboracion de esta pelicula.

2) Entrar en el sitio web Flickr para buscar imagenes con derechos de autor Creative
Commons. Usar también las opciones avanzadas del buscador Google para hacer lo
mismo que en Flickr. Descargar como minimo 15 imagenes diferentes, las dos primeras
de Ferrol.

3) Cada foto que se descargue hay que cambiarle el nombre, por ejemplo, a la primera que
debe de ser una vista de Ferrol “01 Vista de Ferrol”, y asi con el resto de las fotos hasta las
15. Ademas todas tienen que tener el mismo tamarfio de 720 por 480, cambiando su
tamano con el programa Gimp.

4) Ahora crear un guidn que se apoye en las imagenes descargadas. Primero escribirlo en un
procesador de textos para luego grabarlo con el programa de audio Audacity.

5) Entra en la pagina de Jamendo y busca canciones con licencia Creative Commons para
usar como banda sonora en este montaje.

6) Crear la cufa de entrada. Usar tres imagenes diferentes realizadas con el programa Gimp,
una primera imagen con fondo negro, otra con el nombre del colegio y una tercera con la
imagen de fondo de Ferrol y el titulo de la pelicula. Se puede terminar con una cuarta
imagen que puede ser la primera con fondo negro.

7) Montar toda la pelicula usando el programa Openshot. Primero montar la cuna de entrada,
después el contenido y por ultimo la cufa de salida o final.

8) Por ultimo exporta el montaje finalizado dentro del Openshot en formato de video “DVD” y
“DVD-PAL”. Exporta también el video en formato “avi” con compresién “mpeg2” con un
perfil DV Pal y con la maxima calidad. De esta forma se obtiene un fichero con extensién
punto AVI que se puede ver en cualquier reproductor multimedia.
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EJERCICIO N° 13: TRABAJANDO CON LA CAMARA DE VIDEO

Con este trabajo aprenderemos a realizar peliculas educativas con una camara de video, a
la vez que usaremos el ordenador para realizar el montaje final de lo que grabemos con la
camara. Realiza los siguientes apartados para llevar a cabo este ejercicio:

1. Una vez tengas la camara de video en la mano estudia sus caracteristicas:

a) Resolucion a la que graba =

b) Formato/s de grabacién =

c) Forma de guardar las peliculas (cinta, disco duro, tarjeta) =

d) Tipo de conexién al ordenador o al televisor =

2. Una vez determinada las caracteristicas basicas de la camara, realiza varias grabaciones
de prueba para comprobar su funcionamiento. Intenta ver las grabaciones en un
ordenador, si esto no es posible indica la causa y si existe alguna solucion para resolver el
problema.

Problema =

¢ Tiene solucién? =

3. Se supone en este apartado que ya tienes una camara y que de alguna forma puedes
volcar su contenido dentro de un ordenador. Si no es asi consigue una camara con la que
puedas hacerlo.

4. Planifica antes de comenzar a grabar lo que quieres hacer, por ejemplo, un reportaje sobre
tu colegio, simplemente grabar en exteriores para después montar un guién con voz en off,
etc.

5. Realiza la grabacién segun lo planificado en el punto anterior. No te preocupes de grabar
muchas tomas, mas vale que sobre material y que no sobre.

6. Una vez terminada la grabacion vuelca su contenido en una carpeta del ordenador llamada
“Ejercicio07 Grabaciones”.

7. Atendiendo las explicaciones del profesor durante la clase monta la pelicula.
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EJERCICIO N° 14: EL VIDEO STREAMING

El streaming consiste en la distribucion de audio o video por Internet. La palabra streaming
se refiere a que se trata de una corriente continua (sin interrupcién). El usuario puede escuchar o
ver en el momento que quiera. Este tipo de tecnologia permite que se almacenen en un bufer lo
que se va escuchando o viendo. El streaming hace posible escuchar musica o ver videos
sin necesidad de ser descargados previamente.

Para usar esta tecnologia se tienen que cumplir estas dos condiciones:
a) Trabajar con el sistema operativo Windows
b) Tener una buena conexiéon ADSL, al menos 10 Mbits/segundo
La realizacion de este tipo de videos a través de Internet se realiza de la siguiente manera:

1. Entrar en la pagina web http://www.livestream.com/

2. Es posible ver cientos de canales de televisidon o crear nuestro propio canal

A YO L
Wlivestream account center

AN
w &

B warcH Bl sroADCAST

3. Para crear nuestro canal de television hay que registrarse cubriendo un formulario. Aqui
abajo puede verse el documento que nos permite definir el canal de television

Channel Hame | Canal educativoeso|
short lame | canaleducativoeso L v ]
Channel Page  www livestream com/canaleducativoeso
”,
. %,
@ Free Channel ’!‘0_ n Premium Channel %‘Tp%”
S %
@ Livestream Ads @ No ads or your ads
@ Standard quality @ Widescreen HD quality
© Standard features @ Premium features:
aunch Free Channel > Launch Premium Channel >
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4. Una vez creado el canal de television se pueden crear grabaciones de video de tres formas
diferentes, segun se muestra en la siguiente imagen de la pagina web

Nlivestream acco

Instant, Simple Live Broadcasts

v G
v
v

S
LAUNCH WEBCASTER

Nlivestream procaster
One-Click, High Quality Streaming

v Optimize
v Broadcast a

-

DOWNLOAD PROCASTER

Nlivestream studio

Advanced control center to manage all of your
broadcasting needs

o Mult
v World-class

v

CAUNCH STUDIO

unt center

a) Realizando la grabacion a través de la webcam y grabando directamente en el canal

b) Descargando y usando la aplicacion “Procaster”, la cual realiza la grabacion desde

nuestro ordenador para después subirla al sitio web

c) Mediante “Livestream studio”. Se trata de una aplicacion que permite controlar varias
camaras de video a la vez
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